Ord()'glakatok - lehetséges? a topoldgia segit

bevezetés

,»Mi az? Egy lyukon belebujsz és hdrom lyukon kibujsz? — puléver”

»Mi hasonlit jobban egy (amerikai) fankra: egy bogre vagy egy alma? — Attdl fugg,
hogy a vélaszadd éhes vagy matematikus ... ”

... és ha egy éhes matematikusnak kell valaszol-

nia? @

téma, témakor

topoldgia, matematikai jatékok, fejtorék

geometria, grafok

kulcsszavak

ordoglakatok, csomdk

matematikai jatékok

ajanlott korosztaly

5-99 év

leiras A videdban hat egyszer(i, mindennapi alapanyagbdl egyszertien elkészithetd és A megismert jatékokat a gyerekek (a foglalkoza-
egyszerlien megoldhaté 6rdoglakatot mutatunk be. Ezek a jatékok kilonb6z6 son vagy egy mas alkalommal) ajandéknak is el-
alakuak és alapanyaguak, de megoldasuk egy k6z6s Otleten alapszik: az atbujtatd- | készithetik.
son. A bevezetés és a felhaszndlas évszakhoz, (inne-
pekhez igazithatd.
ez is matek Egy kihivas megolddasa akkor is 6romét ad, ha az csak a vakszerencsén mulik; ha

egy jo tippen, az még nagyobbat. Igazan az a legjobb, amikor egy j6 Gtlet j6 (és
tudatos) kivitelezése eredménye a feladat megoldasa. Ez igaz mindenféle problé-
mamegoldasra, a matematikaiakra kiil6ndsen.

A videdban bemutatott feladvanyok is ezt szeretnék illusztralni.
Az drdoglakat-tipusu jatékok ugyanakkor topolégiai feladvanyok is.

A bemutatott jatékok megolddsa ugyan azt az alapétletet hasznaljdk — az atbujta-
tast — de egyre nehezebben elképzelhetd esetekben. Matematikdban is, ugyan
,»ynincs kirdlyi at”, de egy j6 6tletet megfelel6en alkalmazva, testre szabva megle-
p&en sokféle matematikai feladatot tudunk megoldani.

elGzetes ismeretek - tanar

nem sziikséges

a kapcsolédé témdkon kivil

el6zetes ismeretek - didk

nem sziikséges

eszkozigény (javaslatok, be-
csiilt koltségek)

bevezetés: (ha van ra lehet8ség - lyukas fankok, almak, bogrék vagy més szemlél-
tetd eszkdzok szezonalisan — pl. Uszégumi és labda; adventi koszoru és gémb fe-
ny6fadisz stb. — tovabbi 6tletek a tablazat utan)

Az alapanyagokat a céljuknak megfelel8en a hdz-
tartasban, kérnyezetben taldlhaté anyagokbdl is




foglalkozds: madzagok, dgak, karikdk, PVC (linéleum) vagy dekorgumi vagy vasta- | vdlaszthatjuk pl. fadg, anyacsavar, szakadt far-
gabb anyagdarabok, golydk vagy gombok mer anyaga, gémkapocs, gumigydr stb.

ha szlikséges: olldk, megfeleld ragasztdk, fogd

el6késziiletek (tevékenysé- | Az alapanyagok 6sszevalogatasa, a foglakozds-tervnek megfelel6en elékészitve.

gek, sziikséges i) Az rddglakatok elkészitésének és megoldasanak kiprobalasa.

kapcsolddasi pontok (lehet- | ,,hdrom hdz — hdrom kuat” és sikba nem rajzolhaté grafok

séges elézmény vagy folyta- Konigsbergi hidak problémdja, ,,melyik szobdban van a trénterem” és tovabbi

tas) grafelméleti feladatok
Euler poliéder-tétele
jaték Mobius-szalaggal
forrasok — amit érdemes https://ordoglakat.blog.hu
megnézni
foglalkozdas-tervezet felsorolni milyenek vannak pl. 45 perces, 2x30perces, kislétszamu egyéni-paros és | 6tletaddsnak szdnva
k6z6s munkaval, csoportmunkaval elvégzett tevékenységek, milyen korosztaly-
nak
(elkészitési) itmutatok, A jatékok lefrasai, a megoldasok fazisai
sablonok

Otletek a Bevezetésre: targyak vizsgalata targypérokkal

1. alma - bdgre [ alma - fank / strandlabda - Gszégumi / diszgdmb - koszort stb. kozti kiilonbség (pl. ha dtvagjuk, akkor az egyik két darabra esik a mésik nem;
az egyik deformalhaté kockava a masik nem)

2. hajfonat — masni/ kaldcs — perec

3. koénnyen oldhaté kotés (pl. kunkotés) — csomd [ gémkapocs-flizér — gumigydrl-fizér

idokeret tanar tevékenység didk tevékenység megjegyzések
A: egyéniv. 5 perc a kivalasztott targy-parok kiosztdsa hasonlé és megkiilénbéztetd tulajdonsago- jo, ha mindenkinek vagy pdrosaval jut targy-par
paros »Keress hasonldsagokat és kiilonbsé- kat keres lehetnek a targyak-parok kiilénbdzdek
geket.”



https://ordoglakat.blog.hu/

B: 5-10 perc | Atdrgyakat egy kupacban teszi a gye- | hasonld és megkiilonbdztetd tulajdonsago- Ha sziikséges, akkor az alakkal kapcsolatos cso-
csoportos rekek elé: kat keresnek egyiitt portositas felé tereli a tanar a didkokat.
- altalanos ,Osszatok csoportokba a targyakat!” Bemutatjak a csoportokat és indokolnak.
iskola A topoldgiai kiilonbségekre, mint je-
lenségre felhivja a figyelmet.
& 5-10 perc | A targyakat egy kupacban teszia dia- | hasonld és megkiilonbdztetd tulajdonsago- Ha sziikséges, akkor az alakkal kapcsolatos cso-
csoportos - kok elé: kat keresnek egyditt portositas felé tereli a tandr a didkokat.
kozépis- ,Osszatok csoportokba a targyakat!” Bemutatjak a csoportokat és indokolnak.
kola A topoldgiai kiilonbségekre, mint je-

lenségre felhivja a figyelmet.
,yTaldljatok olyan alakzatokat, targya-
kat, ami az el8z6 szempontok alapjan
egyik csoportba sem sorolhatdak! —
Miért?”

llyen pl. egy 8-as (kétlyuku térusz) vagy Mobiusz-
szalag vagy akdr egy ureges kocka / zart doboz

tobbszér egymason athurkolt csomd
masfajta konnyen oldhaté csomé (pl. kezd6hurok)

= qp

Otletek a Foglalkozasok felépitésére:

Bevezetés

Jaték a jatékokkal, megoldas kitalaldsa

Jatékok megoldasanak megfejtése,

Jatékok elkészitése

van 5-10 perc magyarazat nincs
nincs kb. 10-15 perc perc 5-15 perc néhany 5-15 perc
mind 20-30 perc
Bevezetés Jatékok elkészitése

Jaték a jatékokkal, megoldas kitalaldsa

Jatékok megolddsdnak megfejtése,

van 5-10 perc nincs magyarazat
nincs kb. 10-15 perc perc néhany 5-15 perc 5-15 perc
mind 20-30 perc
Bevezetés Jatékok elkészitése

van 5-10 perc

nincs

nincs
néhany 5-15 perc

Jaték a jatékokkal, megoldas kitalalasa

kb. 10-15 perc perc

mind 20-30 perc

Jatékok megoldasanak megfejtése,
magyardazat
5-15 perc

Egy foglalkozds igy igény, lehet8ség szerint tervezhetd 30 — 45 — 60 percesre vagy akdr két foglalkozasra is.




A jatékok elkészitése

1. ,palcika a gomblyukban”
Hozzdvaldk:
e kb.10 cm hosszu, kb. % cm atmérdjti pélca, bot, fa rud
e kb. 18 cm hosszu zsindr, madzag, szalag
o rogzitéshez furd, ragasztd, szog stb.

Elkészités: (kb. 4 perc)

i. Rogzitsiik a félbehajtott zsindrt a bot végéhez. Ugyeljiink arra, hogy olyan mdédot vélasszunk a régzitésre, hogy az hasznélatkor ne essen szét, ugyan-
akkor ne legyen olyan nagy (pl. csomd), ami miatt nem fér at egy atlagos gomblyukon vagy ne sértse meg a ruhat.

Jaték elokészitése:

Flizzik be a gyerekek gomblyukdba a palcikat és/vagy készitslink el6 néhany inget a palcikakkal

2. ,szivecske alaka 6rdoglakat”
Hozzdvaldk:
e kb.27 cm +24 cm hosszu, 1-2 mm vastag drét — érdemes olyat vélasztani, amit nehéz deformalni
Osszehajtogatott allapotdban — ebbdl egy kb. 6 cm dtmérdjli jaték lesz
Egy nagyobb méretl gémkapocsbdl kb. fele ekkora, egy hagyomdanyos méretli gémkapocsbdl pe-
dig kb. 2 cm atmérdjli jaték készithetd.
e sziikség esetén kipos fogd

Elkészités: (kb. 6 perc)

i. Hajtogassuk meg a két elemet a fénykép alapjan: el8szor a kis karikat, majd a nagyot. Forditsuk el a kis kari-
kat, hogy a nagy karika sikjara merdélegesen dlljon. A kimaradt drétot bujtassuk &t az els karikan, és hajlit-
suk a végét karikdba, majd csavarjuk el a masik két hurok sikjara merdleges sikba.

ii. Akisebb karikdk és a szivecske hajtogatasdnal Gigyeljiink arra, hogy a szivecske k6zépsd ,,nyulvanydnak” at
kell férnie a k6z€épsé kis karikan, és legalabb olyan hosszunak kell lennie, amilyen a kilégé karika mérete.

iii. Figyeljink arra, hogy a drétok végénél (kis karikak és a sziv csticsa) ne legyen rés, ahol szét lehet cstsztatni
a két elemet.
iv. Tegyiik fel a nagy karikara a szivecskét ,,visszafelé”:




Flzziik fel a szivecske nyudlvanyara a Ha kell, hizzuk oldalra, majd emeljiik Ha oldalra boritjuk, akkor kis razas
k6zéps6 kis karikat. at a kiilsé kis karika folott. utdn mar rajta is van.

Jaték elGkészitése, feladat:
,,Vedd le a karikardl a szivecskét! A jatékot nem lehet szétbontani és deformalni.”
Megoldds triikkje:

Meg kell keriilni a nagy karikabdl kiall6 részt a szivecske alaku elem kialakitdsat kihasznalva. Lényegében ugyanazt a harom [épést kell megcsinalni, mint az
dsszeflizéskor.

,,0sszelancolva” :) %
Hozzavaldk:
e 2 dbkb. fél-1 méteres kotél ﬁ

Elkészités: -

Jaték elGkészitése, feladat:
Kdssiik a koteleket a gyerekek csukldira az dbra szerint.

Megoldads triikkje:
Az egyik gyerek egyik kezén kell atemelni a kdtelet a csukldjan levé hurkon valé atbujtatds utan.



4. ,,Csomo-bilincs”
Hozzdvaldk:

o kb. fél méteres kitél (;\D

Elkészités: -

Jaték elGkészitése, feladat:
Kossiik a kotelet egy gyermek csukldira az dbra szerint.

Megoldads triikkje:
Az egyik kézen kell atemelni a kotelet a csukldn levé hurkon valé atbujtatas utan.

5. Rodolfo feladvanya
Hozzdvaldk:
e kb.7cmx 16 cm-es PVC vagy mas hajlékony, de nem szakadé anyag (pl. dekorgumi, erds szévet)
e kb. 40 cm hosszd madzag )
e 2db1,5-2 cm atmérdjl fagolyd vagy ekkora méretli gomb — ne férjen at a lyukon!
e 0ll6 vagy sniccer

Elkészités: (6 perc)

Vagjuk ki az 6rdéglakat lapjat a szabasminta alapjan — a sablon a dokumentum végén taldlhatd. (A rendelkezésre 4ll6 alapanyag méretétdl figgden kisebb
méretben is elkészithetd.)

Flizzlik bele a madzagot. Rogzitsiik a golydkat (vagy gombokat) a madzagok végére.

Jaték el6készitése, feladat:
,Vegyik le a kotelet (a golydkkal) a laprdl.”

Megoldas triikkje:



A lapbdl kiemelhetd ,,szijat” bujtassuk at a zsindrok k6zott a lyukon annyira, hogy a kibukkand szij-hurkon atférjen az egyik golyé (vagy gomb).

fakanal és karika

Hozzdvaldk:
e 1db fakanal vagy vastagabb kb. 20-25 cm-es széles végli bot
e kb. masfélszer olyan hosszu kotél (madzag, szalag), mint a fakanal/bot
e 1db karika (ami nem fér at a fakanal/bot vastag végén)

Elkészités: (kb. 5 perc)
Rogzitsiik a kotél mindkét végét a fakandl/bot vastag végéhez.
Hurkoljuk ra a karikat:

Flizzlik a karikat abotraésa  Fentrdl lefelé és kiviilrdl be- A hurkot felemelve hiizzuk &t Hagyjuk leesni [ hizzuk lefelé  Igazitsuk el a kételet a kari-
kotélre. dugva huzzuk at a kételet. a fakanal fején. a karikat és a kotelet. kan az dbranak megfelelSen.

Jaték elGkészités, feladat:
,»,Vegylk le a karikdt a fakanalrdl / botrdl.”

Megoldads triikkje:




Rodolfo feladvanya - sablon:




